‘ 8o an LED Connected on
/! give 1t 3 nawe ‘
mt led = 13;

i€ SETUD routine yuns
void setup() (

initialize the digital pin as
pinllode(led, OUTPUT);
}

void loop({) {
jigitalVrite(led, HIGH):
delay(1000):
'.j‘txlﬂlxt%(led, Lov);
1elay{1000);

}

Bevezetés a mikrovezérlok programozdsaba:
Kapcsolok, kapcesolésorok és -matrixok
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Arduino projektek

dipswitch — két kapcsoldéval négy fokozatban szabalyozzuk a LED fényerejét.

_4x4_keypad_baremetal — 4x4 billentylimatrix kezelése tamogatoi
kdnyvtar nélkil

MultiKey — 4x4 billentylmatrix kezelése a Keypad programkonyvtar
felhasznalasaval

EventKeypad — a 4x4 billenty(imatrix kezelése a Keypad programkonyvtar
felhasznalasaval, s az események felhasznalasa egy LED vezérlésére.

U U U UL

Libraries/Keypad — Arduino programkonyvtar billentylimatrix kezelésére

Megjegyzés: A honlaprél letolthetd Arduino Lab26.zip allomanyt az alabbi mappaba
bontsuk ki: c:\Fehasznalok\<usernév>\Dokumentumok\Arduino

Fontos, hogy a kibontott csomagban talalhaté /ibraries almappa tartalmat az alabbi
mappaba mozgassuk at: c:\Fehasznalok\<usernév> \Dokumentumok\Arduino\libraries
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7 7 7
Kapcsolék és nyomdgombok
A kapcsolék és a nyomogombok a legegyszerilbb eszkdzei a felhasznaloi beavatkozasnak

SW2

@
230 v " y %

1

1. Aramkor zarasa King?
SW1
¢ nalla Il T
O—1—— "

T1
100mA

+ Villanycsengd, vagy lépcs6hazi vilagitas: nyomogombok parhuzamosan kapcsolva
* Présgép vagy vagogep , kétkezes” inditdgombja: nyomégombok sorbakapcsolva!

+VCC

e i +VCC
2. Logikai szint beallitasa
o o s . sy R
% nglkal be,m”enet aktivalasa (pI , g Vout 10k \/out
mikrovezérl6 alaphelyzetbe allitasa,
s :
10k i

dallamcsengé inditasa, stb)

s Valasztojel (pl. mikrovezérlé
bootloader vagy programfuttatas maod) Zéréskor magas szint

Zaraskor alacsony szint
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Kapcsolésorok

+» Adatbevitel: kapcsoldregiszter

¢ Konfigurdlas: cimkivalasztas, IRQ
csatorna valasztas (ISA buszos kartyak)

s Paraméterek bedllitasa: osztasi arany,
erdsités, hangerd, stb.

R

D": ”””””””” | Pt bt
\ SI""
Fesziltségosztd osztasi K SSoifados

S55s aranyanak valtoztatasa. i ey TR }

-----------

Pulldowns
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DIP kapcsolésorok

DIP = Dual in-line package, azaz két sorban
helyezkednek el a kivezetések.

A DIP tokozasu IC-khez hasonldan a labsorok
tavolsaga itt is 0.3 inch (7.62 mm), a labak
tavolsaga pedig 0.1 inch (2.54 mm).

A szemben levé labak paranként egy-egy
kapcsold kivezetései.

Szabadalmi bejelentés kelte: 1974,
elfogadva 1976-ban.

Forgdkapcsolo (Rotary DIP switch) cll2f4fs
és kadkapcsolo eslol_ 1
A forgdkapcsold egyetlen kontaktust kapcsol egy : 00 . -:::
kivalaszthato kivezetéshez. A képen lathaté oo (@ | 5
kodkapcsold pedig mar négybites kad : ® : : ?
formajaban adja meg a beallitott szamot. : o : g
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Arduino vezérlése kapcsolokkal

Az alabbi egyszerl mintapéldaban a belsé felhidzasra allitott D2 és D3
bemenetek egy-egy kapcsoldval lehuzhatdk, s vele példaul a D6 kimenetre
kotott LED fényereje vagy villogasi frekvenciaja négy fokozatban beallithato.

LED1
— — Red (633nm) M
— — L] L]
— Vi
— I ® o e 0 e e
1R|;IQ * ® 0o e e e
Arduine e e e e e e e s v NI ¢ e e e e e e e
Nano oNoNoNcNoRoN NoNoNoNoNoNoNoRoNe]ls o o o ® e ® o 0 0 0 e
R (Rev3.0) p12 B11 10 p9 D& D? D b5 By D3 T RXD TXL
SWA1 e e v & KO AN o.tottc
— g
— I== h—1 e e . e o o o o
== - - _ Clle o o600 0@ e o 0 00
P13 3V3 REF A0 AL A2 A3 A4 A5 AL A7 5V RST GND VIN
[ JONORCRCRORONONORONORORORORORONe] ® @ ¢ ¢ ¢ @ ¢ ¢ @ ¢ o ¢ 0 o
I ® 9 9 8 e e e e e B e e e e e e e e e e e e e
I— ® ® 0 8 e e e e e e e e e ® o o 0 o 0 o e * e o 0 0
¢ o 0 0w o e 0 0 e !\-o ..“o \noco
* o o o ® o o 0o 0 * o o o 0 o o 0 0 ® o s 0o 0
fritzi fritzi
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dipswitch.ino

A kapcsoldk allasa szerint négy fokozatban szabalyozzuk a LED fényerejét. A LED
fényerejét a D6 kimenet, mint PWM csatorna, kitoltési tényezbjének valtoztatasaval
szabalyozzuk. A kitoltést nem linearisan, hanem mértani haladvany szerint
csokkentjik/noveljik, mivel a szemiink sem linedrisan érzékel (a kétszer nagyobb
fényteljesitményt nem érezzik kétszer fényesebbnek). Szamolgatas helyett az el6re
kiszamolt értékeket egy tombben taroljuk (,fliggvénytablazat”).

uint8 t duty[] = {4,16,64,255 }; //exponencialisan novekvd kitoltés

void setup () {

pinMode (2, INPUT_ PULLUP); //digitdlis bemenet felhuzassal
pinMode (3, INPUT_ PULLUP) ; //digitalis bemenet felhuzassal
analogWrite (6,duty[0]) ; //Kezdeti fényerd

}

void loop() {
int keys = digitalRead(2) +

2*digitalRead(3); //kapcsolék allasanak beolvasésa
analogWrite (6,duty[keys]) ; //LED fényerd beallitéasa
delay (100); //Varunk egy kicsit...

}
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Nyomébgomb matrix

Az oszlopvonalakat felhuzzuk egy-egy ellenallason keresztil (a kulsé
felhuzas helyett hasznalhatunk belsé felhuzast is). Ha a
sorvonalakat egyesével alacsony szintre huzzuk, az oszlopvonalakon
észlelhet6 a gomblenyomas: a lenyomott gombhoz tartozo
oszlopvonalon alacsony szint jelenik meg, amikor a megfelel§ sor
vezetékét alacsony szintre huzzuk.

VCC ©

i1l
L | r:f_'ﬂ".

,[
{
f

-
N

R T Elw 8
R1 R2 R3 R4 o 6O
10k 10k 10k 10k N EEEEEEEEJ?L%‘“('
SW1 SW2 SW3 SW4
o o—l Q_l 0_l o

SW5 SWe SW7 SW8

*—0"C "~ *—0""C *—0""¢
SW9 SW10 SW11 SW12
SW13 SW14 SW15 SW16

*—0""¢ "¢ *—0"C "¢

o 0 o o Pin 1 Pin 8

C1 C2 C3 C4 Sorok L1 L_10Oszlopok
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Bekotées az Arduinohoz

Bekotési vazlat:

D2 =row 0.
D3 =row 1.
D4 =row 2.
D5 =rows3.
D6 = col 0.
D7 =col 1.
D8 = col 2.
D9 = col 3.

D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8 D9
Arduino digital pins
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_4x4_keypad_baremetal.ino 3/1

const byte rnum=4; //sorok szama

const byte cnum=4; //oszlopok szama

const byte rows[rnum]={2,3,4,5}; //a sorvezetékekhez rendelt kimenetek
const byte cols[cnum]={6,7,8,9}; //az oszlopvezetékekhez rendelt bemenetek

const char keyTable[rnum] [cnum] = { //Nyomégombokhoz rendelt kodok
{'1', '2'[ '3', 'A'}’
{'4', '5'[ '6', 'Bl},
{"7', '8'[ '9', 'Cl},
{'*', '0'[ '#', 'Dl}};

//--- Logikai kifejezés, igaz, ha egy gomb le van nyomva és a sora le van huzva
#define KEY PRESSED() (('digitalRead(cols[0])) || ('digitalRead(cols[1l])) ||

('digitalRead(cols[2])) || ('digitalRead(cols[3])))
//--- Minden sorvezeték alacsony szintre allitasa -----

void allRowLow() {
for(byte i=0; i<rnum; i++) {
digitalWrite(rows[i] ,LOW); //Minden sorvezeték legyen alacsony szintre huzva
}
}

//--- Egy kivalasztott sorvezeték alacsony szintre &llitasa -----
void oneRowLow (byte n) {
for(byte i=0; i<rnum; i++) {
if(i == n) digitalWrite(rows[i], LOW) ;
else digitalWrite (rows[i] , HIGH) ;
}
} Folytatas a kbvetkezo oldalon...
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_4x4_keypad_baremetal.ino 3/2

//--- Gomblenyomas figyelése és feldolgozasa -------
char keyscan() ({
byte xcol, xrow; //A lenyomott gomb koordinatai

//-- A lenyomott gombhoz tartozé oszlop meghatarozasa

if (!'digitalRead(cols[0])) xcol = 0;

else if ('digitalRead(cols[1l])) xcol = 1;

else if (!digitalRead(cols[2])) xcol = 2;

else if (!digitalRead(cols[3])) xcol = 3;

else return(0); //Kilépés: nem tortént gomblenyomas

//-- A lenyomott gombhoz tartozé sor meghatarozasa
for (byte xrow=0; xrow < rnum; xrow++) {

oneRowLow (Xrow) ; //egy sorvezeték lehuzasa
if (KEY PRESSED()) {
allRowLow () ; //minden sor lehuzéasa
return (keyTable[xrow] [xcol]); //Visszatérés az azonositott gomb koédjaval
}
}
allRowLow() ; //minden sor lehuzasa
return (0) ; //Kilépés: sikertelen gomblenyomds azonositas

Folytatas a kbvetkezo oldalon...

Hobbielektronika csoport 2015/2016 Debreceni Megtestesiilés Plébania



_4x4_keypad_baremetal.ino 3/3

void setup () {
for(byte i=0; i<rnum; i++) {
pinMode (rows[i] ,OUTPUT) ;
digitalWrite (rows[i] ,LOW) ;
}

for(byte i=0; i<cnum; i++) {
pinMode (cols[i] , INPUT PULLUP) ; //Minden oszlopvezeték: bemenet felhuzassal

}
Serial .begin(9600) ; //UART kimenet inicializdaléasa

}

//Minden sorvezeték: digitalis kimenet
//Minden sorvezeték alacsony szintre huzva

void loop() {

delay (20) ;
char key = keyscan() ;
if (key) {
if(key == '#') Serial.println (key) ;
else Serial.print(key)
delay (200) ;
}
}
Megjegyzések:

** A program a tobbes gombnyomasokat nem jol kezeli, hibas eredményt ad!
+* A gomb hosszantarté (t > 220 ms) lenyomasakor a kod ismétlédik.
s A # gomb lenyomasakor Uj sort kezdiink.

Debreceni Megtestesiilés Plébania
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Keypad programkionyvtar

Mark Stanley, Alexander Brevig: Keypad library (https://github.com/Chris--A/Keypad)

Leiras: http://playground.arduino.cc/Code/Keypad

A legfontosabb API figgvények és publikus valtozok:
Keypad( makeKeymap(keys), rowPins, colPins, ROWS, COLS ) = A konstruktor fliggvény.
Lehetdvé teszi a méret, a labkiosztas és a billentylikddok megadasat

bool getKeys() — Frissiti az aktiv gombok listajat (max .10 db) tér vissza. TRUE értékkel tér
vissza, ha barmelyik gong allapota megvaltozott.

char getKey (void) — csak egy billentyllenyomast ad vissza (t6bbszoros lenyomasnal is)
bool stateChanged — a hozza tartozé gomb allapotvaltozasat jelzi.
Keystate kstate — a hozza tartozé gomb 3llapotat jelzi (IDLE, PRESSED, HOLD, RELEASED)

void addEventListener(void(*listener)(char)) — visszahivasi fliggvény megaddsa a
billentylzet-események kezelésére
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MultiKey.ino 2/1

#include <Keypad.h>

const byte ROWS = 4; //four rows Mark Stanley, Alexander Brevig: Keypad library

const byte COLS = 4; //four columns https://github.com/Chris--A/Keypad

char keys[ROWS] [COLS] = { Mintaprogram: MultiKey
{'1v,'2','3",'A"}, Max. 10 gomb egyiittes lenyomasat is kezeli!
{'4' , '5' , '6' , 'B' } ,
{'7' , '8' , '9' , 'C' } ,
{'*' , '0' , '#' , 'D' }};

byte rowPins[ROWS]
byte colPins[COLS]

{2,3,4,5}; //connect to the row pinouts of the kpd
{6,7,8,9}; //connect to the column pinouts of the kpd

Keypad kpd = Keypad( makeKeymap (keys), rowPins, colPins, ROWS, COLS ) ;

String msg; T T

void setup () { ) _ _ ]
Serial.begin (9600) ; A felhasznalt Arduino kivezetések

msg = nn ;

}

Folytatas a kbvetkezo oldalon...

Hobbielektronika csoport 2015/2016 Debreceni Megtestesiilés Plébania


https://github.com/Chris--A/Keypad
https://github.com/Chris--A/Keypad
https://github.com/Chris--A/Keypad
https://github.com/Chris--A/Keypad

MultiKey.ino 2/2

void loop() {
// Fills kpd.key[ ] array with up-to 10 active keys.
if (kpd.getKeys()) { //true if there are ANY active keys.
for (int i=0; i<LIST MAX; i++) { //Scan the whole key list.
if ( kpd.key[i].stateChanged ) { //find keys that have changed state.
switch (kpd.key[i] .kstate) { //report active key states

case .
msg = " PRESSED.";
break; , P , ;
case : Az aktiv gomboknak négy lehetséges allapota
msg = " HOLD."; van: PRESSED, HOLD, RELEASED, IDLE.
break; Ezeket az allapotvaltozasokat kovetjliik nyomon.
case .
msg = " RELEASED."; ) . _
break : A program mellékesen a vizsgalati ciklusokat is
case : szamlalja és kiirja. Ennek részleteit a mellékelt
} msg = " IDLE."; listabdl kihagytuk.

Serial.print("Key ");
Serial.print(kpd.key[i] .kchar) ;
Serial.println(msg) ;
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EventKeypad 2/1
Egy gyakorlatiasabb mintapélda: LED vezérlése nyomdgomb események felhasznalasaval. ©
#include <Keypad.h> - 3%
const byte ROWS = 4; //nyombégomb sorok szama c
const byte COLS = 4; //nyomégomb oszlopok szama iﬁ
char keys[ROWS][COLS] = {{'1','2','3','A"}, {'4','5','6','B'}, ©
{'7'/'8'/'9'/'0'}1 {'*'I'O'I'#'I'D'}}; = E
byte rowPins[ROWS] = {2,3,4,5}; //lédbkiosztias a sorvezetékekhez =§~
byte colPins[COLS] = {6,7,8,9}; //1lédbkiosztas az oszlopvezetékekhez =
—>» Keypad keypad = Keypad( makeKeymap (keys), rowPins, colPins, ROWS, COLS ); o
byte ledPin = 13; // D13-ra van kétve a LED ] &
boolean blink = false; } LED és LED allapot definialasa
boolean ledPin_ state;
void setup () {
Serial.begin(9600) ;
pinMode (ledPin, OUTPUT) ; // ledpin legyen digitélis kimenet
digitalWrite (ledPin, HIGH) ; // bekapcsoljuk a LED-et
ledPin state = digitalRead(ledPin); // eltaroljuk a LED kiinduldé allapotéat

—>» keypad.addEventListener (keypadEvent); // eseménykiszolgalé hozzarendelése
}

void loop () {

char key = keypad.getKey () ; // gomblenyomds figyelése
if (key) Serial.println(key) // kiiratjuk, ha volt lenyomott gomb
if (blink) { // LED villogtatas (ha kell)
digitalWrite (ledPin,!'digitalRead(ledPin)); // LED allapotvaltas
delay (100); // 100 ms varakozas

}
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EventKeypad 2/2

//--- Billentylizet eseményeinek feldolgozasa ---------
void keypadEvent (KeypadEvent key) {
switch (keypad.getState()) { // az esemény vizsgalata
case PRESSED: // ha gomblenyomas tortént
if (key == "#') { // Ha ez a # gomb:
digitalWrite (ledPin,!digitalRead(ledPin)); // LED ellenkezdé allapotbal!
ledPin state = digitalRead(ledPin); // megjegyzi a LED &allapotat
}
break;
case RELEASED: // ha felengedés tortént,
if (key == '*') { // és ez a * gomb volt:
digitalWrite (ledPin,ledPin_state); // a LED eredeti allapotba!
blink = false; // a villogtatast letiltjuk
}
break;
case HOLD: // ha lenyomva tartas tortént,
if (key == '*') { // és ez a * gomb, akkor:
blink = true; // a villogtatast engedélyezziik
}
break;
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Nyomébgomb -matrix 4 vonalon

Forras: Talking electronics — tippek és triikkok a bemenetekkel
Link: www.talkingelectronics.com/pay/PIC/PIC-Page21.html

Csak érdekesség gyanant: néhany didda beépitése és némi bonyodalom aran kevesebb

adatvonalon is megoldhaté a nyomoégomb-matrix kezelése:

< A BO, B1, B2, B3 vonalakat egyenként alacsony szintl kimenetnek allitjuk, s kozben
megvizsgaljuk a tobbi harom, gyenge belsé felhizasu bemenetnek allitott vonal
allapotat. Ahogy az alabbi tablazatban lathatjuk, minden gomblenyomas egyedi, tehat

azonositasra alkalmas kddot ad. SETTING: —
B3 B2 B1 B0 B3 B2 B1 BO HKEY
oo 1 0
IMPUT  INFIUT  WPUT
1 2 3 A, o 1 o0 o [z
5 .- o e I e Coveak [wesk [wesk SRy 1 " o
. Pull-upd Pull-upd Pull-ug He f
- - - 1 0 0 0
o o o . om oo a1
B, IMPUIT  |MPUIT IMPUIT
QUTPUT o1 oo
[weak [wesk [wveak 1 o0 @
7 g 5 C Pul-up) Pullu) Y9 pygm
- L LD o o 1 0 0 1
2
oo 1 1
& 0 # 0 INPLIT gr MPUT  MPUT @ 0 0 1
EIS o - [ o [ o (oeeak OE;EM [wesk [wesk o 1 0 @
Pull-up) Pull-upd Pull-up)
IR 1. 0 0 1
o1 0 1 [&
MPUT INPUT  INPUT g 4
Dtgﬂ}” wesk weak  (weak i ’ 1 0 %
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2)] 2)] [2)] 5 0 o0 1 [D
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26. Kapcsolok, kapcsolésorok és -matrixok
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Billentydmatrix mbed kornyezetben

4x4 billentylmatrix kezeléséhez az mbed honlapjan a Components/other szekcidban
Hotboards keypad néven talalunk programkonyvtarat és mintaprogramokat.

A programkonyvtar lényegében Alexander Brevig : Keypad nevi Arduino programkonyv-
taranak adaptacidja, igy az Arduino mintaprogramoknal elmondottak itt is felhasznalhatok.

Bekotési vazlat:

PTB8 =row 0.

PTBS =row 1.

PTB10 = row 2. L ”
PTB11 = rows3. .- e ii;:é i 1;; —
PTE2 =col 0. 7 '

PTE3 =col 1. e "‘—?—Jﬁ' %

PTE4 = col 2. Preza &

PTE5 = col 3. . M _ [ ‘
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https://developer.mbed.org/
https://developer.mbed.org/
https://developer.mbed.org/
https://developer.mbed.org/components/Hotboards-KeyPad/
https://developer.mbed.org/components/Hotboards-KeyPad/
https://developer.mbed.org/components/Hotboards-KeyPad/
https://developer.mbed.org/components/Hotboards-KeyPad/

A Hotboards_keypad programkonyvtar

Keypad(char *userKeymap, DigitalinOut *row, DigitalinOut *col, uint8_t numRows, uint8_t numCols) —
A konstruktor fliggvény. Lehet6vé teszi a méret, a labkiosztas és a billentylikédok megadasat

char getKey (void) — csak egy billentylilenyomdst ad vissza (tobbszords lenyomdasnal is)
bool getKeys (void) — az aktiv gombok (max. 10) listajanak frissitése
KeyState getState (void) — az aktiv gombok listdjan a legels6 gomb statusza

void begin(char *userKeymap) — a billenty(ikédok Ujradefinidlasa (a konstruktornal megadott
méretben!)

bool isPressed (char keyChar) — igaz értékkel tér vissza, ha a kivalasztott gomb volt lenyomva
void setDebounceTime(uint) — pergésmentesitési id6 megadasa (legalabb 1 ms legyen!)
void setHoldTime(uint) — a Hold (lenyomva tartott) allapotba lépéshez sziikséges id6 megadasa.

void addEventListener(void(*listener)(char)) — visszahivasi fliggvény megadasa a billentylizet-események
kezelésére

int findInList (char keyChar) — megadott karakter keresése az aktiv gombok listajaban
int findInList (int keyCode) — keresés az aktiv gombok listajaban billentylkadd alapjan
char waitForKey(void) — gomblenyomasra var (blokkold varakozas!)

bool keyStateChanged(void) — megadja, hogy tortént-e allapotvaltozas, az aktiv gombok listajanak elsé
eleménél.

uint8_t numKeys (void) — az aktiv gombok listan szereplé gombok szama
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Hotboards_MultiKey 2/1

#include "mbed.h"
#include "Hotboards keypad.h"
#include <string>
using std::string;

char keys[ 4 ][ 4 1 = {

{1, 2n, s, Ay,
{ 4r, 50, 6, B Y,
{70, e, 9, ey,
{0, 00, e, D)

}s;

// Defines the pins connected to the rows

DigitalInOut rowPins[ 4 ] = { PTB8 , PTB9 , PTB10 , PTB1l };
// Defines the pins connected to the cols

DigitalInOut colPins[ 4 ] = { PTE2 , PTE3 , PTE4 , PTE5 };

// Creates a new keyboard with the values entered before
Keypad kpd( makeKeymap( keys ) , rowPins , colPins , 4 , 4 );

// Configures the serial port
Serial pc( USBTX , USBRX ) ;

int 1i;
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Hotboards_MultiKey 2/2

int main() {
string msg;
while (1) {
// Fills kpd.key[ ] array with up-to 10 active keys.
// Returns true if there are ANY active keys.
if( kpd.getKeys( ) ) {
for(i=0; i < LIST MAX ; i++ ) { // Scan the whole key list.
if( kpd.key[ i ].stateChanged ) { // keys that have changed state.
switch( kpd.key[ i ].kstate ) {

case PRESSED: msg = " PRESSED. "; break;
case HOLD: msg = " HOLD. "; break;
case RELEASED: msg = " RELEASED. "; break;
case IDLE: msg = " IDLE. "; break;

default: break;

// Print the current state of the key pressed
pc.printf( "Key " );

pc.printf( "%c" , kpd.key[ i ].kchar );
pc.printf( "%s" , msg.c_str() );

pc.printf( "\n\r" );
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Hotboards_EventKeypad 3/1

#include "mbed.h"

#include "Hotboards keypad.h"
#include <string>

using std::string;

char keys[ 4 ][ 4 ] = {

{ '1' 4 '2' 4 '3' 4 'A' }/
{ "4, '5' , "6, 'B'},
{ '7' 4 '8' 4 '9' 4 'c' }/
{ tE ’ '0’ ’ '#' ’ 'D' }

};

// Defines the pins connected to the rows

DigitalInOut rowPins[ 4 ] = { PTB8 , PTBY9 , PTB10 , PTB11l };
// Defines the pins connected to the cols

DigitalInOut colPins[ 4 ] = { PTE2 , PTE3 , PTE4 , PTES };

// Creates a new keyboard with the values entered before
Keypad kpd( makeKeymap( keys ) , rowPins , colPins , 4 , 4 );

Serial pc( USBTX , USBRX ); // Configures the serial port

DigitalOut ledl( LED1 ); // We will use LED1l (the RED_ LED)

bool blink = false; // we will blink LED1 wehen it becames true
bool ledPin state; // variable to preserve LED1l state
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Hotboards_EventKeypad 3/2

// Taking care of some special events.
void kpdEvent ( KeypadEvent key ) Roviditett forma a
ledl.write() és a

{
switch( kpd.getState( ) ) {
case PRESSED: ledl.read() helyett
if( key == "#' ) {

ledl = 'ledl;
ledPin state = ledl; // Remember LED state, lit or unlit.

}

break;
case RELEASED:
if( key == '"*' ) {
ledPin state; // Restore LED state

ledl =
blink = false;

}

break;

case HOLD:
if( key == '*' ) {
blink = true; // Blink the LED when holding the * key.

}

break;
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Hotboards_EventKeypad 3/3

int main() {

ledl = 1; // Turn the LED on.
ledPin state = ledl; // Store initial LED state.
kpd.addEventListener ( kpdEvent ); // Add an event listener for this keypad
while (1) {
char key = kpd.getKe ; Y,
e ( keyy) ( pe-g y() Roviditett forma a
pc.printf( "%c" , key ); led1.write() és a
} ledl.read() helyett
if( blink ) {
ledl = !ledl; // Change the ledPin from Hi2Lo or Lo2Hi

wait ms( 100 );
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