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Nyugi! Csak 
egyesek és nullák 

vannak benne

Micro:bit tanfolyam – 3. Programciklusok
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Felhasznált és ajánlott irodalom

 Micro:bit botorkálás: Segédanyagok 
 Dr. Abonyi-Tóth Andor: Programozzunk micro:biteket!
 Cytron Technologies: EDU:BIT könyv
 BBC Micro:bit :  Microbit.org
 Micro:bit developer community: Circuit Schematics
 Microsoft MakeCode: Documentation
 BBC Micro:bit Python Reference
 BBC Micro:bit MicroPython documentation
 Codewith.mu: Mu and micro:bit

http://microbit.inf.elte.hu/segedanyagok/
http://microbit.inf.elte.hu/wp-content/uploads/2018/05/Programozzunk-microbiteket-2018.pdf
https://static.cytron.io/download/EDUBIT/EDUBIT-Book-Hungarian-v1.0.pdf
https://microbit.org/
https://tech.microbit.org/hardware/schematic/
https://makecode.microbit.org/docs
https://python.microbit.org/v/3
https://microbit-micropython.readthedocs.io/en/latest/
https://codewith.mu/en/tutorials/1.2/microbit
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Feladat: Girls&Boys                       
 A micro:bit számlálóként szolgál a tanulói 

részvétel nyilvántartására. A lányoknak meg 
kell nyomniuk az A gombot, amikor 
belépnek az osztályba, a fiúknak pedig a 
B gombot kell megnyomniuk

Indításkor Mutasson egy mosolyt. Állítsa be 
a girls = 0 és a boys = 0 változókat 

A gomb lenyomásakor Növelje meg 1-gyel a girls változót és írja ki

B gomb lenyomásakor Növelje meg 1-gyel a boys változót és írja ki

A+B gomb lenyomásakor Görgesse a következő információt a LED-
kijelzőn: T= (girls+boys), G=(girls), B=(boys) 

Megjegyzés: (girls) és (boys) itt a változók aktuális számértékét jelentik
Forrás: Cytron Technologies: EDU:BIT könyv

https://static.cytron.io/download/EDUBIT/EDUBIT-Book-Hungarian-v1.0.pdf
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A feladat megoldása: k03_girls&boys
 Indításkor:

 A gomb
lenyomáskor

 B gomb
lenyomáskor 

 A+B gombok
lenyomásakor

Az újraindításhoz a RESET gombot 
kell megnyomni
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k03_animation – első rész
Mi az animáció?
 Az animáció egymás után gyorsan megjelenített képek sorozata. 

Mivel a képek gyorsan váltják egymást, úgy látjuk, mintha a kép (itt 
egy nyíl) mozogna, vagyis „beúszna” a kijelzőre

A program működése
 Amikor megnyomjuk az A gombot, a micro:bit:

 Letörli a kijelzőt (clearScreen()).
 Kirajzolja a nyíl legelső részletét a jobb szélen
 Ezután egyre nagyobb és teljesebb nyilakat jelenít meg
 Minden új kép egy kicsit balrább van, a nyíl mozgónak látszik

       1. kép: 2. kép:  3. kép:  4. kép:  5. kép:
        .....   .....    .....    .....    .....  
        .....   ....#    ...#.    ..#..    .#... 
        ....#   ...##    ..###    .####    ####. 
        .....   ....#    ...#.    ..#..    .#... 
        .....   .....    .....    .....    .....

Forrás: Dr. Abonyi-Tóth Andor: Programozzunk micro:biteket!

http://microbit.inf.elte.hu/wp-content/uploads/2018/05/Programozzunk-microbiteket-2018.pdf
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k03_animation – második rész
Van egyszerűbb megoldás is az animációra:
 Az Advanced → Images menüben található create image blokkal megadhatunk egy 

képet, a scroll image blokk pedig automatikusan végiggörgeti azt a kijelzőn
● Az első paraméter (1) a lépésköz, megadja hány oszloppal mozduljon el a kép
● A második paraméter (200) a lépések közötti várakozási idő (ms egységben)

input.onButtonPressed(Button.B, function () {
    basic.clearScreen()
    images.createImage(`
        . . . . .
        . # . . .
        # # # # .
        . # . . .
        . . . . .
        `).scrollImage(1, 200)
})

Forrás: Dr. Abonyi-Tóth Andor: Programozzunk micro:biteket!

http://microbit.inf.elte.hu/wp-content/uploads/2018/05/Programozzunk-microbiteket-2018.pdf
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k03_big_images
 A nagy képek (Big Images) szélesebbek lehetnek a micro:bit 5×5-ös kijelzőjénél. 

A scroll image() függvény ilyenkor automatikusan végiggörgeti a képet a kijelzőn
 Ebben a példában két nagy kép (h1 és h2) egymás után gördül végig, így hosszabb 

feliratok, rajzok, animációk is megjeleníthetők
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k03_thermometer
 Az egyszerű hőmérő kiolvassa a pillanatnyi értéket, majd a 

show number blokkal kiíratja a számértéket
 Hogyan tudnánk utánaírni a mértékegységet (°C)?

 A show string ’°C’ lenne  a kézenfekvő megoldás, de a 
fokjelet nem írja ki a micro:bit

 Rajzoljuk meg képként és görgessük végig!
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Emlékeztető: a LED-ek címzése
 A LED-eket egyenként is megcímezhetjük, úgy, mint egy társasháznál, 

az emelet és az ajtószám megadásával
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k03_brightness – 1. rész    
 A B gomb megnyomására a LED-mátrix átlójának LED-jei 

különböző fényerővel gyulladnak fel. A brightness értéke 
0–255 között állítható: nagyobb értékre erősebb a LED fénye

input.onButtonPressed(Button.B, function () {
    basic.clearScreen()
    led.plotBrightness(0, 0, 1)
    led.plotBrightness(1, 1, 4)
    led.plotBrightness(2, 2, 16)
    led.plotBrightness(3, 3, 64)
    led.plotBrightness(4, 4, 255)
})
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k03_brightness – 2. rész            
 A program a logó megérintésekor indul el. 
 A repeat 4 times ciklus miatt ugyanaz a műveletsor négyszer 

ismétlődik meg. Az ismétlést itt az animáció futtatására 
használjuk

 A szív ikon minden lépésben ugyanaz marad, csak a LED-ek 
fényereje változik. Emiatt a szív egyszer halványabbnak, 
máskor fényesebbnek látszik, mintha pulzálna.

Forrás: Dr. Abonyi-Tóth Andor: Programozzunk micro:biteket!

http://microbit.inf.elte.hu/wp-content/uploads/2018/05/Programozzunk-microbiteket-2018.pdf
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k03_brightness – 3. rész 
 A fényerőértékeket egy listában tároljuk. 
 A for ciklus sorban végigjárja a lista elemeit, 

így minden lépésben a következő fényerőértéket
veszi elő



Hobbielektronika 2026/2027                                 15                         Debreceni Megtestesülés Plébánia

k03_brightness – 4. rész
 Ugyanazt a listát egy számláló for ciklussal is bejárhatjuk, ahol az i ciklusváltozó 

az aktuális listaelem indexe
 Mivel a listában 5 elem van, a kijelzőn pedig 5 oszlop és 5 sor, az i ciklusváltozó 

a LED-ek címzésére is felhasználható, nincs szükség külön ix és iy változókra
 Ez a programrész az A és B gombok együttes lenyomására indul, és a kijelző középső 

sorában öt LED-et rajzol ki különböző fényerővel. A LED-ek fényerejét a listában 
megadott értékek (0 – 255) határozzák meg
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